CHANCESG

Medienmitteilung

Mit schnellem Finger zu schnellem Internet: CHANCESCGC lanciert Onlinespiel
«5G. The Game»

Mit «5G. The Game» lanciert die Initiative CHANCESC ein Onlinespiel, dassichandiebreite
Offentlichkeit richtet. Ziel in «<5G. The Game» ist es, die Stabilitdt des Mobilfunknetzes
maglichst lange sicherzustellen. Doch Achtung: Die Nutzerinnen und Nutzer sind
anspruchsvoll. Auf spielerische Art und Weise soll damit die Bevélkerung fUr das Thema
und die Wichtigkeit einer leistungsfahigen, flachendeckenden sowie nachhaltigen
Mobilfunkinfrastruktur sensibilisiert werden.

Bern, 06. Oktober 2023 - CHANCESG lanciert das Onlinespiel «5G. The Game». Die Initiative
umfasst eine breite Tragerschaft bestehend aus einem funfkopfigen Co-Prasidium, 128
Botschafter:iinnen aus Wirtschaft, Politik, Wissenschaft und Gesellschaft sowie Verbanden
und Privatunterstltzern. Sie pflegt seit Uber drei Jahren den Dialog mit der Bevélkerung,
vermittelt Wissen und Faktenzu 5G und sensibilisiert die Offentlichkeit fur den Mobilfunk.
Dafur steht auch das Onlinespiel «<5G. The Gamen».

Stabilitat des Mobilfunknetzes oder Game Over

Im Online-Game «5G. The Game» geht esdarum, die Nachfrage nach
Mobilfunkverbindungen zufriedenzustellen. Personen erscheinen aufdem Spielfeld und
wollen sich mit einem mobilen Netzverbinden. Allerdings halt sich ihre Geduld bezuglich
Netzqualitatin Grenzen. Es gilt darum zu verhindern, dass fehlende und schlechte
Verbindungen Zufriedenheitspunkte kosten. Antennen sollen zudem clever platziert und
fortlaufend auf die modernste Mobilfunkgeneration aktualisiert werden. Je stabiler
Spielerinnen und Spieler das Netz halten, umso héher steigt die Punktezahl. Argern sich zu
viele Personen Uber fehlende Verbindungen, fUhrt daszum Ende des Spiels.

Parallelen zu den realen Herausforderungen im Mobilfunk

«Wie im richtigen Leben, argern sich auch im «<G. The Games Personen Uber schlechte
Verbindungen», sagt der Nidwaldner Standerat Hans Wicki. Laetitia Morandi
(Gemeinderatin Morges/VD) erganzt: «Mitdem Spiel vermittelnwir aufeine spielerische Art
und Weise Informationen. Die Bevdlkerung soll mehr Uber die Wichtigkeit und
Komplexitat unseres Mobilfunkserfahren.» Gemeinsam mit Martin Candinas (Nationalrat
Mitte/GR) haben die beiden als Vertreteriinnen des CHANCE5G-Prasidiums das Spiel und
damit auch ihre eigene Reaktionsgeschwindigkeit getestet: Martin Candinas gewann
dabei mit 38 Punkten vor Laetitia Morandi (31) und Hans Wicki (18) (ganzes Video auf
Youtube).

Duelle zwischen Parlamentarierinnen und Parlamentariern

Im Zuge der Lancierung des Spiels sind zudem verschiedene Botschafterinnen und
Botschaftervon CHANCESG ausdem nationalen Parlament in 1:1-Duellen gegeneinander
angetreten. Die einzelnen Videos werden in den kommenden Tagen fortlaufend aufden
Social-Media-Kanalenvon CHANCESG ausgespielt. Besonders erfolgreich waren dabeider
Zurcher Nationalrat Andri Silberschmidt sowie Standerat Andrea Caroniaus Appenzell
Ausserrhoden. Sie haltenzurzeitden Rekord mit118 bzw. 112 Punkten. Die beiden sind sich
einig: ««5G. The Game» isteinfach zu spielen,machtalber grossen Spass. Zudem vermittelt
es einenwertvollen Eindruck zum Thema. Diese Mischung ist gut gelungen und wir sind
gespannt, wer alles unseren Punkterekord Ubertreffen wird.»


https://www.youtube.com/watch?v=MVpGb9izImE
https://www.youtube.com/watch?v=MVpGb9izImE

Das Onlinespiel ist auf Deutsch und Franzdsisch unter folgendem Link abrufbar:
https.//game.chanceSg.ch. Esistaufallen gangigen Smartphones und Browsern spielbar.
Konzipiert, designt und entwickeltwurdeesvon der Berner Software-Agentur Zeilenwerk
(www.zeilenwerk.ch).

FUR WEITERE AUSKUNFTE:
Claudio Looser, Projektleiter CHANCESG: +41 3131318 48/ media@chance5C.ch
Nicole Pauli, Zeilenwerk: +41 31533 40 54 / hello@zeilenwerk.ch

BILDMATERIAL finden Sie im Medienbereich unserer Website zum Herunterladen.

UBER CHANCESG:

CHANCESG bietet der breiten Offentlichkeit Zugangzu relevanten Informationen Uber 5G.
Mit UnterstUtzung der Tragerschaft wird der Dialog mit der Bevédlkerung aufgebaut und
gepflegt. Die Tragerschaft setzt sich ausdem Co-Prasidium, den128 Botschafteriinnen aus
Wirtschaft, Politik, Wissenschaft und Gesellschaft, 59 Branchenverbanden,
Konsumentenorganisationen und Gewerkschaften sowie Uber 455 Privatunterstltzerinnen
zusammen. Diese engagieren sich unentgeltlich und aufgrund ihrer Uberzeugung fur
CHANCESG. Sie alle tragen die CHANCESG-Charta mit.

CHANCESG wurde initiiert und wird finanziert vom Schweizerischen Verlbband der
Telekommunikation asut und seinen Mitgliedern, insbesondere den Netzbetreibern
Sunrise und Swisscom, dem Infrastrukturdienstleister Cellnex sowie den
Infrastrukturanbietern Ericsson und Huawei. Die Geschaftsstelle CHANCESG wird im
Mandat von furrerhugi gefuhrt.

www.chance5G.ch
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